
	
  

	
  

	
  

	
  
	
  

Bønnespirer	
  
	
  
SPILLEREGLER	
  
	
  
1. Spilles	
  av	
  to	
  spillere.	
  	
  

	
  

2. Tegn	
  tre	
  punkter	
  på	
  et	
  ark.	
  Trekk	
  streker	
  mellom	
  punktene.	
  Spillerne	
  
skal	
  annenhver	
  gang	
  trekke	
  sammenhengende	
  kurver	
  mellom	
  to	
  
punkter	
  uten	
  å	
  krysse	
  kurver	
  som	
  allerede	
  er	
  tegnet.	
  	
  
	
  

3. Når	
  kurven	
  er	
  tegnet	
  tegnes	
  det	
  inn	
  et	
  nytt	
  punkt	
  på	
  den,	
  mellom	
  to	
  
ende	
  punktene.	
  	
  
	
  

4. Følgende	
  regler	
  gjelder	
  når	
  kurvene	
  tegnets:	
  

a. Maksimum	
  tre	
  kurver	
  skal	
  starte	
  i	
  hvert	
  punkt.	
  	
  
b. To	
  kurver	
  skal	
  ikke	
  krysse	
  hverandre.	
  	
  
c. En	
  kurve	
  kan	
  gjerne	
  begynne	
  og	
  slutte	
  i	
  samme	
  punkt.	
  	
  

	
  

5. Den	
  første	
  spillere	
  som	
  ikke	
  har	
  mulighet	
  til	
  å	
  tegne	
  noen	
  flere	
  kurver	
  
har	
  tapt	
  spillet.	
  


