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Juniper Green

SPILLEREGLER

1. Spilles av to spillere.

2. Spillet begynner ved at den fgrste spilleren legger en brikke pa et
hvilket som helst partall.

3. Nestemann legger en brikke pa et tall som enten er et multiplum av
eller en faktor i foregdende tall og som enna ikke har fatt brikke pa
seg.

4. Spillet fortsetter pa samme mate. Spillerne legger brikker annenhver
gang etter beskrivelsen i punkt 2.

5. Den fgrste spilleren som ikke har noe tall a legge brikke pa har tapt.

Eksempel: Hvis én av spillerne har lagt en brikke pda tallet 15, sd kan
nestemann velge blant de av tallene 1, 3, 5, 30, 45, 60 som er ledige. La oss si
at hun velger 30. Nestemann kan da velge et ledig tall blant 1, 2, 3, 5, 6, 10,
15, 60 og sd videre.
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Spillebrett

1 2 3 4 5 6 7 38

9 10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30 31 32

33 34 35 36 37 38 39 40

41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48

49 50 51 52 53 54 55 56

57 58 59 60 61 62 63 64
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