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Vinkelspill
Spillregler:

1. Se pa vinklene nedenfor. Gjett i hemmelighet hvor store vinklene er. Skriv det ned uten at motspillere(n)
ser hva du skriver.

2. Hjelp hverandre med & male vinklene (en om gangen).
3. Den som er n@rmest riktig svar, far ett poeng.
4. Har en av dere gjettet helt korrekt, far denne spilleren ett ekstra poeng.

5. Nar alle vinklene er mélt, legg sammen dine poeng. Spilleren med hgyest poengsum har vunnet.
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