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Ta vekk én tannpirker slik at 
det står igjen tre kvadrater. 

 
Ta vekk seks tannpirkere slik 
at det står igjen fire 
trekanter.	  

 
Ta vekk to tannpirkere slik at 
det står igjen to kvadrater.	  
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Få fisken til å svømme i 
motsatt retning ved å flytte 
på tre tannpirkere og mynten.	  

 
Fjern seks tannpirkere slik at 
det står igjen to kvadrater. 

 
Flytt to tannpirkere slik at 
grisen går i motsatt retning.	  
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Ta vekk tre tannpirkere slik 
at det står igjen tre 
kvadrater.	  

 
Flytt to tannpirkere slik at 
ballen kommer ut av boksen.	  

 
Ta vekk åtte tannpirkere slik 
at det står igjen tre 
kvadrater.	  
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Flytt fire tannpirkere slik at 
det står igjen tre likebeinte 
trekanter.	  

	  


