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KenKen - Alle fire regneartene

ENKEN

Regler

p—

Bruk tallene fra 1 til 4.

2. Ettall kan gjentas i samme bur (de uthevede rutene) sa lenge det ikke gjentas i én
og samme rad eller kolonne.

3. Bruk regnearten i det gverste venstre hjgrnet til 8 kombinere tallene i burene slik

at resultatet er tallet i det gverste hjgrnet.
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KenKen® er et registrert varemerke for Nextoy. KenKen Puzzle har alle rettigheter. For
flere brett og informasjon om KenKen, se www.kenken.com.
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KenKen - Addisjon og subtraksjon

Regler

1. Bruk tallene fra 1 til 5.

Et tall kan gjentas i samme bur (de uthevede rutene) sa lenge det ikke gjentas i én
og samme rad eller kolonne.

3. Bruk regnearten i det gverste venstre hjgrnet til a kombinere tallene i burene slik
at resultatet er tallet i1 det gverste hjgrnet.
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KenKen® er et registrert varemerke for Nextoy. KenKen Puzzle har alle rettigheter. For
flere brett og informasjon om KenKen, se www.kenken.com.
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KenKen - Multiplikasjon

ENKEN

Regler
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Bruk tallene fra 1 til 6.

2. Ettall kan gjentas i samme bur (de uthevede rutene) sa lenge det ikke gjentas i én
og samme rad eller kolonne.

3. Bruk regnearten i det gverste venstre hjgrnet til 8 kombinere tallene i burene slik

at resultatet er tallet i det gverste hjgrnet.

KenKen® er et registrert varemerke for Nextoy. KenKen Puzzle har alle rettigheter. For
flere brett og informasjon om KenKen, se www.kenken.com.



